
KATAPULTY

Zabawa terenowa organizowana w celu integracji zespo u.

Uczestnicy zostaj  przeniesieni w czasy redniowiecza. Wcieleni do dru yn wojów maj
mo liwo  prze ycia prawdziwej bitwy, gdy  staj  w obliczu zagro enia czyhaj cego
w pobli u wroga. Wspó pracuj c ze sob  wyszukuj  niezb dne elementy, odszyfrowuj
rysunki na nadpalonych pergaminach, skr caj  tajemnicz  konstrukcj … a wszystko po to, by
zbudowa  obl nicz  machin , za pomoc  której zburz  zamek przeciwnika.

Podejmuj c wyzwanie, zawodnicy nie tylko staczaj  walk  o mier  i ycie (czyt.
o symbolicznego szampana), ale te  poznaj  behawioralne postawy wspó pracowników
w nietypowej sytuacji. Dzia aj c wspólnie doskonale si  integruj , a ponadto odkrywaj  swoje
umiej tno ci i wykazuj  si  kreatywno ci  czy te  zdolno ciami przywódczymi.

Zabaw  uatrakcyjnia szczegó owo opracowana oprawa, utrzymana w klimacie czasów
zamierzch ych.

Scenariusz ten mo na zrealizowa  niemal w ka dych warunkach.

 Wskazana ilo  uczestników: 10 - 20 na katapult .
W przypadku, gdy dru yna liczy wi cej osób, wówczas mo na na przyk ad poleci  im
zadanie odszukania kul do miotania, ukrytych wed ug podanych wskazówek.

 Czas trwania imprezy: 0,5h - 3,5h, zale nie od potrzeb klienta.
Je eli czasu jest ma o, dru yna dostaje ju  cz ciowo z on  katapult , gdy do
dyspozycji s  2 - 3 godziny – j  oraz zamek buduje sama.



 Budowa katapulty i fortecy:
Po otrzymaniu planów budowy (lub ich odszukaniu), dru yna dzieli si  na dwa zespo y
– jeden zajmuje si  budow  sprz tu obl niczego, drugi za  na wyznaczonym placu
tworzy fortec  z kartonowych pude .
W przypadku dwóch katapult scenariusz jest taki sam, konkurencyjne dru yny znajduj
si  naprzeciw siebie.

Po zbudowaniu konstrukcji, instruktor sprawdza jej poprawno  i zezwala na oddanie
strza u próbnego. Po wst pnych obliczeniach dru yna ustawia swoj  katapult ,
dokonuje naci gu… i strzela.
Zadanie do wykonania: zburzy  zamek przeciwnika!!!
Ilo  kul ograniczona (4 – 10 strza ów).

 Oprawa stylistyczna:
Postaramy  si  przenie  Pa stwa  w  realia  redniowiecza  oraz  w  jego  specyficzny
klimat uzyskany dzi ki dba ci o szczegó y, takie jak: stroje wojów prowadz cego
i obs ugi imprezy, szereg rekwizytów z dawnych czasów, p on ce pochodnie, plany
budowy katapult na opalonym pergaminie czy fanfary dla zwyci zców.

Zapewniamy niezb dne materia y do zbudowania katapulty (równie  plany budowy)
oraz kartonowe pud a do utworzenia fortecy.
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