Zabawa terenowa organizowana w celu integracji zespotu.

Uczestnicy zostaja przeniesieni w czasy sredniowiecza. Wecieleni do druzyn wojéw maja * '
mozliwos¢ przezycia prawdziwej bitwy, gdyz staja w obliczu zagrozenia czyhajqcego:g;é?"
w poblizu wroga. Wspotpracujgc ze soba wyszukuja niezbedne elementy, odszyfrowujq’t‘. _
rysunki na nadpalonych pergaminach, skrecaja tajemnicza konstrukcje... a wszystko po to, by fr 3

zbudowac obleznicza machine, za- pomoca ktorejzburza zamek przeciwnika.

Podejmujac wyzwanie; -zawodnicy nie . tylko staczaja walke o smieré¢ i zycie (czyt.
o symbolicznego ' szampana),: ale tez poznaja behawioralne postawy wspotpracownikow
w nietypowej sytuacji. Dziatajgc wspolnie doskonale sie integruja, a ponadto odkrywaja swoje
umiejetnosci i wykazuja sie kreatywnoscia czy tez zdolnosciami przywodczymi.

Zabawe uatrakcyjnia szczeg6towo opracowana oprawa, utrzymana w klimacie czasow
zamierzchtych.

Scenariusz ten'mozna zrealizowa¢ niemal w kazdych warunkach.

%) Wskazana ilog¢ uczestnikow: 10 - 20 na katapulte.
W przypadku, gdy druzyna liczy wiecej 0sob, wowczas mozna na przykiad poleci¢ im
zadanie odszukania kul do miotania, ukrytych wedtug podanych wskazéwek.

@) Czas trwania imprezy: 0,5h - 3;5h, zaleznie od potrzeb klienta.
Jezeli czasu jest: mato, druzyna dostaje juz czesciowo ztozona katapulte, gdy do
dyspozycji sa 2 - 3 godziny — ja oraz zamek buduje sama.




X
N) Budowa katapulty i fortecy:
Po otrzymaniu planow budowy (lub ich odszukaniu), druzyna dzieli sie na dwa zespoty * «&
— jeden zajmuje sie budowa sprzetu oblezniczego, drugi zas na wyznaczonym placu .,

tworzy fortece z kartonowych pudet. Tk
b

W przypadku dwoch katapult scenariusz jest taki sam, konkurencyjne druzyny znajduja
Sie naprzeciw siebie.

%

Po zbudowaniu konstrukcji, instruktor sprawdza jej poprawnos¢ i zezwala na oddanie i
strzalu probnego. Po.- wstepnych -obliczeniach druzyna ustawia swoja katapulte,
dokonuje naciagus.. I strzela.

Zadanie do wykonania: zburzy¢ zamek przeciwnikal!!

llos¢ kul ograniczona (4 — 10 strzatow).

Oprawa stylistyczna:

Postaramy sie przenies¢ Panstwa w realia sredniowiecza oraz w jego specyficzny
klimat uzyskany dzieki dbatosci.o szczegoty, takie jak: stroje wojow prowadzacego
I obstugi imprezy, szereg rekwizytow z dawnych czasow, ptonace pochodnie, plany
budowy katapult na opalonym‘pergaminie czy fanfary dla zwyciezcow.

Zapewniamy_ niezbedne materiaty do zbudowania katapulty (rowniez plany budowy)
oraz kartonowe pudta do utworzenia fortecy.
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